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Kamien zwany Kobyla

Wyrusz na wedrowke z questem! Odkrywaj niezwykte miejsca, za$

wykorzystujac teksty pomocnicze i ilustracje odgadnij brakujace nazwy
w tekscie. Ponumerowane litery wpisz w tabele na koncu questu, aby

utworzy¢ koncowe hasto i zdoby¢ skarb, po ktory zgtos si¢

do Zespotu Parkéw Krajobrazowych w Jerzwatdzie.

Poczatek trasy — kosciét ewangelicki w Glaznotach. Diugos$c¢ trasy
ok. 3 km, czas przejécia ok. 1,5 godziny. Liczby 1-6 w tekscie sa

oznaczeniami punktéw na mapie.

Ruszaj tedy spode wrét wiezowych starego
gotyckiego kosciota w Glaznotach
przez smetarng furtke ku rozwidleniu drog

w Srodku wisi.
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Podaj nazme epoki w ktirej panowat gotyk.

Tam w lewo daj si¢ 1 popatruj, az dom Bozy z cegly
czerwonej dojrzysz — tu bacz, by w prawo na polng

droge skrecic.
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Wpisz niemieckaq nazwe wsi — sprawds na starej mapie.

Za parg¢ dziesigtek krokéw po stronie
lewej stary grobowiec w trzewiach
wzgOrza uczyniony natrafisz.

Nie lekaj si¢ wiecznego snu umartego,

jeno krocz nieztomnie

przez maly tunel pod nasypem

kolejowym.

1dZ wytrwale polna droga. Ta najpierw lekko w d6t ku matemu strumieniowi
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si¢ skloni, potem w gore niewielkim zalesionym wawozem wyniesie.
Kiedy domostwo z lewej strony miniesz, tuz za drogi przygarbiem

skalne usypiska napotkasz.
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Jak nagywamy dugy kamiei?

Skarb to najwickszy krainy tutejszej, dar od lodowca przedwiecznego,
zza morza poinocnego na grzbiecie Lewiatana przytaszczony.
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Jakie to morze?

Bacz, by na ogon razora brzytewnika — smoka pagérnego co Wzgorz
Dylewskich od wiekéw doglada — nie nastapic! Wolno oddychajac,

przemknij poza ziemnej jamy granice, drogi trzymajac si¢ pilnie.
IdZ pargset krokéw w doling, ku rozwidleniu szlakéw.

Tu ostro w prawo skre¢ — na stary trakt, co jak teczysko tuku w mocnych
rekach ducha walecznego Sasina si¢ napina, na wspomnienie wielkiej bitwy

sprzed wiekow.
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W okolicy jakiego miasta odbyla si¢ ta bitwa?

Dojrzysz przed soba gestwe krzewodrzewng otulajaca

droge. Kiedy w cien zarosli wejdziesz, zwolnij kroku

1w prawo spogladaj, oko niczym jastrzab ostrzac.
Na pola granicy odszukaj podlugowaty i rézowy

kamien omszaly. Lezy tu jak kon trudem umeczony,

w ziemi na pot ukryty. To kamien zwany Kobyla,

magiczny rumak szlachetnego Sasina, mieszkajacego

pod korzeniami glogdéw w jarach, ktére ku zachodowi i potudniu si¢ klonia.

Wawozy owe przez magicznego wyryte sg konia. Dotknij kamienia, a wnet

poczujesz, jak drzy 1 spina swe migsnie do skoku.
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Po nagrode — ,,skarb” zapraszamy od poniedziatku do piatku
w godz. 7.30 — 15.30 do siedziby ZPK w Jerzwaldzie.
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Zimowa opowiesc

Hen daleko, choé¢ moze nie tak bardzo daleko, bo na Wzgérzach Dylewskich, w gestwinie
zarodli znajduje si¢ kamiert nazywany Kobyla. Rézowy glaz zwienczony ostra linia wystajacej
z ziemi krawedzi rzeczywiscie przypomina ksztattem starego konia lezacego na ziemi.

Starzy ludzie powiadaja, ze dawno, dawno temu cigzkie gliniaste pola oral pewien surowy
i nieprzyjemny w obejsciu gospodarz. Rola byla cigzka, orka szta pod gore, gleba lepita si¢
do lemiesza, a kobyta coraz bardziej opadata z sit. Zblizal si¢ zmierzch, a pole nie byto zaorane
nawet w polowie. Zloscil si¢ gospodarz, pokrzykiwal na kobyle, zaciekle chlostal ja batem.
Kon nie mial juz sit. Podrywany do wysitku coraz to mocniejszym smaganiem, opadl w koncu
na przednie peciny, a potem przewrdcil si¢ na bok. W oczach gospodarza ani przez moment
nie pojawila si¢ litos¢. W zacieklosci i szalenstwie szarpal powodami, zmuszajac konia
do powstania... na nic to si¢ jednak zdalo. W konicu swisnal ztowrézbnie batem i wychrypiat:
,»Oby$ kamieniem tu si¢ ostalal Ty, ktéra ziemi nie szanujesz, ziemi, ktorej ja jestem czgscial”
Pochmurne jesienne niebo zakolysalo si¢ nad pofaldowang rola, blysne¢to, hukneto! Po chwili
zamiast konia przy na wpot zaoranej skibie lezal wydluzony glaz, z ktorego splywala w glebe
krew. Zagrzmialo, zaswistalo, a chlop — nagle oniemialy i nieruchomy — poszarzal na twarzy
i zanim zdazyl wyrzec stowo rozsypal si¢ rdzawym pylem po calej swej dziedzinie, stal si¢
naprawde czescig swej ziemi. Krew z bokow skamienialej kobyly przestala plynac, wiatr zelzal
i delikatnym podmuchem osuszyl rany. Na szczycie zaoranego pagoérka spoczal na wiecznosé
rézowy glaz, ktérzy okoliczni mieszkanicy nazwali Kobyla...

... To jednak nie koniec opowiesci. W parowach porosnictych gestym lasem mieszkaty od
wiekéw duchy strzegace tej krainy. Posnely zaklete w korzeniach starych drzew. Obudzily si¢
nagle, gdy magiczna burza przemienita konia w kamien, a zacieklego gospodarza obrécila
w pyl. Niechetnie wygladaly ze swej podziemnej krainy, pomrukujac z niezadowoleniem.

Byl jednak pewien duch, ktéremu przed wickami na bark padta kropla krwi ludzkiej przelanej
w bitwie Pruséow z zakonnymi rycerzami. Oj, wielka to byta bitwa, wielu rycerzy padio

w dolinie niedaleko Lubawy... Duch dzielnie sekundowal Prusom, prowadzil zbrojna reke
dzielnego Sasina, gdy ten razil toporem mistrza Helmericha. Krzyzacka krew trysnela z rany,
a jedna goraca kropla upadta na niewidzialne rami¢ ducha. W dolinie mieszkal potem kaplan,
nie byl ani pruski, ani krzyzacki... Tajemniczy pustelnik, ktory nocami palil ognie na zboczach
i mruczal niezrozumiate zaklecia. Pod korzeniami starego jesionu koto szatasu pustelnika
zamieszkal 6w waleczny duch. Znami¢ krzyzackiej krwi uczynito go duchem niespokojnym,
glodnym walki i odrobiny szalefistwa...

Gdy obudzila go magiczna burza wywolana przez zlego chlopa, po zmroku wyszedt
ze swej podziemnej pieczary i z zaciekawieniem przykucnal obok rézowego kamienia.
Dotknat go i nagle poczul, ze kamieti zadrzal, jak Zywy kon... Dalo si¢ nawet ustysze¢ ciche
parsknigcie! Duch usiadl okrakiem na kamieniu i $cisnat jego boki kolanami, jakby to byt
prawdziwy rumak. I nagle stato si¢. Kamien ozyl, duch poczul, Ze siedzi na grzbiecie zywego
konia, w ktorym wrze goraca krew. Chwycil konia za grzywe, krzyknat i spial go do skokul!
Zaczarowana para runeta do przodu niby grom! Pomkneli w szaleficzym galopie!

Tekst i opracowanie: Wiestaw Skrobot
Zdjecia: Ryszard Bogucki, Wiestaw Skrobot
Mapa: Ryszard Bogucki

Sktad: Ryszard Bogucki

Wydawca:

Zespot Parkéw Krajobrazowych

Pojezierza lftawskiego i Wzgorz Dylewskich
Jerzwatd 62, 14-230 Zalewo

tel. 89 7588527, www.pkwim.pl

W ksiezycowej poswiacie galopowali tak do pierwszych oznak $witu.

..I tak juz zostato. Kiedy ksi¢zyc dochodzi do pelni, duch dosiada magicznej kobyly i rusza
w szaleficzy galop. Okoliczni mieszkaticy od wiekow stysza te wybryki... A tuz obok miejsca,
w ktorym spoczywa Kobyla, pojawil si¢ nie wiadomo skad paréw porosnicty glogiem.
Niektorzy powiadaja, ze wyryly go kopyta magicznego konia. Gdy rusza do dzikiego gonu
i gdy si¢ zatrzymuje, ztobi w ziemi zaczarowany jar... dziwne miejsce, gdzie czas nie mija
i wszystko trwa niezmiennie od wiekoéw. Gdy w czas nowiu przykucnie si¢ na dnie parowu,
mozna zobaczy¢ blada twarz z gorejacymi oczyma i szlachetnie uksztaltowane ramie
z mienigcym si¢ szkartatem znamieniem. Duch przenidst si¢ tu z bitewnej doliny koto
Lubawy i zamieszkal miedzy gtogami, by by¢ blizej swego umitowanego rumaka...

Tak opowiadaja mieszkancy Wzgorz Dylewskich. A wiedza co méwia, zyja wszak
w magicznej krainie! To wszystko to najprawdziwsza prawda...
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Duch $piewal starodawna piesn, kon rzal, az powietrze drgalo pomiedzy wzgorzami. “Fa
Wa

DO
2 Aja,c ZEK

h
\3;\' =
LN
Sfinansowano ze srodkow: Yo
Wojewédzki Fundusz WOJEW()D?KI FUNDUSZ =¥
Ochrony Srodowiska OCHRONY SRODOWISKA -
:,_E § hozpodaiiodg | GOSPODARKI WODNEJ | =%
w Olsztynie ; -\
_— e O WGDANSKU N 4
R e, g

& Nt :.r . } 3 w‘
| ; o il 1 ';‘j&) 3 \ 'ﬁl"ﬁ \»;‘ ' y‘,_
\ O 5 Y e \ .



