Jerzwald - §ladami przeszlosci &

Miejsce: Jerzwatd, centrum wsi. DIugos$¢ trasy ok. 1,5 km czas Min go, na rozdrozu staniesz — w lewo — czy w prawo?
wedrowki 1,5 h. Mapa ci podpowie — ruszaj wigc Zzwawo! (D]
Wyrusz na wedréowke z questem! Poznawaj histori¢ Jerzwatdu

wykorzystujac stojace we wsi tablice. Ponumerowane litery z haset Przy sklepie matym dalej droga wiedzie, az do domu
wpisz w tabele na koncu questu, aby utworzy¢ koncowe hasto i zdoby¢ szarego co okien ma wiele — przed wojna

skarb. Litery przy wierszu s3 odnosnikami do miejsc na mapie.

Duzy budynek gdzie sklep si¢ miesci poczatkiem
bedzie wedrowki z questem.

Dawniej tu sklep 1 zajazd si¢, znajdowal co ludzi
w swe progi goscinne przyjmowal. (A)
Rodzina

w nim prosperowala i wyroby znakomite mieszkaficom wsi oferowata.
IdZ prosto wzdluz asfaltowej drogi, min przystanek autobusowy.
Na zakrecie znéw rozstaje — w strong Itawy, czy prosto — jak ci si¢ wydaje?

Spojrz przed siebie, za plotem

A co Ogréd Dydaktyczny okala,

3 ujrzysz bialg tablice — nawet juz z oddala. E)
W ogrodzie przed 11 wojna stacja paliw

w nim mieszkala 1 wszystkim si¢ zajmowala.
IdZ dalej w strone Zalewa — tablice przy starej
mleczarni zastaniesz, z niej si¢ dowiesz,

ze rodzina Tilsner dom zajmowala 1 wyroby z

stata 1 w benzyne samochody przejezdzajace zaopatrywala.

Teraz wzdluz plotu wiedzie trasa, w kierunku Itawy — jedli jestes ciekawy
historii strazackiej maszyny, co przed budynkiem siedziby Parku stoi,
przeczytaj o niej, jak si¢ nazywala,

ile lat temu wraz ze strazakami pozary ugaszala.

sprzedawala.

Za tablicg trasa skreca w piaszczysta droge, 3
mija dawne Tilsneréw siedlisko i dosy¢ blisko, Zaraz obok, wrota remizy z figurka $§w. Floriana witaja X
po prawej stronie, czerwony budynek z gankiem 1 by spojrze¢ pod dach budynku zapraszaja.
jest nastepnym przystankiem. (C) ; Dostrzezesz tam rzad nieduzych skrzynek. (F) ) X ol %
‘ ‘ To domki dla ptaka, ktory wyglada jak jaskotka =
E i ale ma nazwe wspolng z naszym ssakiem jezem. a )\ ) % '.
‘ Jest to ) R 2
. mieszkanie w tym domu miala i matkom rodzacym pomagala. x x N
Podazaj dalej do rozwidlenia drogi, w prawo niech ci¢ poniosa nogi, 2 ) i
na uliczke waska, piaszczysta z domem ogrodem otoczonym, ) L TN
i %a samej drodze wrecz posadowionym. moze go dostrzezesz. 1),
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Na placu obok tablicy poszukaj, a za nia

dojrzysz cokol zniszczony — po obelisku pozostalosé,
ktory mieszkanicom okolicznych wsi byl poswiecony,
tym co zgineli na frontach I wojny

1z dala od ojczyzny znalezli sen spokojny. (G)

W glebi placu odszukaj drugg tablice na niej zdjecie
starej szkoly, ktéra w tym miejscu stata, dzi$ niestety
tylko sterta cegiel po niej pozostala.

Poza budynkiem przejdZz do ogrodu,
by odszuka¢ domki — nieduze, niemale — przez

zamieszkale. (1)

Obejrzyj je dokladnie z czego je zbudowano,
z cegly, drewna, trzciny, stomy z gling zmieszana.

To juz koniec wedrowki, siadz pod wiata i rozwiaz zadanie,
z nim do biura Parku podazaj, nagrode dostaniesz.

Po nagrode — ,,skarb” zapraszamy od poniedziatku do pigtku
w godz. 7.30 — 15.30 do siedziby ZPK w Jerzwaldzie.
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